Lo cincuit de CalpRabet
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Niveau : MS

Compétences visées :

* reconnaitre les lettres en capitales d'imprimerie et les nommer

* réaliser une correspondance terme a terme (autant que)

* associer le nom des nombres connus a leur écriture chiffrée (si dés a chiffres)
e comparer des quantités

Matériel :

+ | plateau de jeu Le circuit de l'alphabet
* 26 cartes- lettres
* 2 dés (constellations ou chiffres jusque 6)
+ 1 pion par joueur

But du jeu : posséder plus de lettres que les autres joueurs.

Déroulement :

Les joueurs placent les cartes-lettres sur la case correspondante du plateau
de jeu, en les nommant.

Chaqgue joueur, a son tour, lance les dés et choisit d'avancer son pion
d'autant de cases gqu'indiquent les points :

- surun dé,

- ou sur l'autre dé,

- OU sur la somme des deux dés.

Sila case ou se pose son pion contient une carte-lettre, il peut la prendre s'il
parvient & la nommer. Lorsque le premier joueur a réalisé le tour du circuit de
l'alphabet, les joueurs comparent le nombre de cartes-lettres qu'ils ont
gagnées. Le joueur qui en possede le plus a gagné.

1, 2, SJdebmceamd;moi,...



